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I. DRUZYNA

1. Druzyna wyrazajgca che¢ wziecia udziatu w rozgrywkach winna ztozy¢ wypetniony druk zgtoszeniowy.

2. Gra 6-ciu zawodnikéw - ( bramkarz + 5 zawodnikéw z pola).

3. W przypadku dwdch walkowerdw w czasie sezonu nastepuje wykluczenie druzyny z

rozgrywek.

4. W przypadku gdy wykluczona druzyna nie rozegra 50% spotkan + 1, jej mecze uwaza sie

za nierozegrane,

5. W przypadku gdy druzyna nie dotrzyma terminu zgtoszen list startowych, traci

prawo do grania w lidze.

6. Druzyna musi mie¢ jednakowe stroje z numerami na koszulkach.

7. W trakcie trwania rozgrywek jeden zawodnik moze reprezentowac tylko jeden zespét.

8. Dopuszcza sie uczestnictwo w lidze zawodnikéw nieletnich ale tylko od 15 roku zycia. (Decyduje data urodzenia). Ze wzgleddéw bezpieczenstwa zawodnik
taki musi przekazac organizatorowi lub sedziemu/koordynatorowi zawodéw doktadnie wypetniony formularz ze zgodg rodzicéw na uczestnictwo w lidze.
9. Organizator nie zapewnia Uczestnikom ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow

10. Organizator zapewnia opieke medyczna..

11. Kazda druzyna musi bezposrednio przed meczem wypetni¢ protokdt meczowy (druki beda dostepne u sedziego zawoddw). Bedzie prowadzona klasyfikacja
na najlepszego strzelca.

12. Terminy rozgrywania gier oraz podsumowanie kazdej kolejki ligowej wraz z aktualna tabelg i zajmowanym miejscu druzyny oraz zdjeciami z meczéw na
stronie internetowej www.pwz.pl

Il. ORGANIZACJA ROZGRYWEK

1. System rozgrywek uzalezniony od ilosci zgtoszonych druzyn. ( Grupy lub jedna liga )

2. Termin meczu wyznaczony przez Organizatora jest terminem ostatecznym i nie podlega
zmianie. Nie przybycie w wyznaczonym terminie na zwody spowoduje przyznanie
walkowera druzynie przeciwnej, nie przybycie obu druzyn spowoduje obustronnego
walkowera.

3. Przy réwnej liczbie punktow gdzie zainteresowane sg dwie druzyny o miejscu w tabeli
decyduja:

- ilos¢ zdobytych punktow,

- bezposredni mecz,

- réznica bramek,

- liczba strzelonych bramek,

- liczba straconych bramek,

4. Przy rownej liczbie punktéw gdzie zainteresowane sg trzy druzyny i wiecej o kolejnosci w tabeli decyduje (mata tabela).

5. Udziat w lidze jest bezptatny

Ill. KIEROWNIK (kapitan) DRUZYNY

1. Kierownik druzyny musi by¢ okreslony pisemnie na liscie startowej druzyny.

2. Kierownik druzyny decyduje o jej nazwie.

3. Kierownik Decyduje o wszelkich zmianach osobowych w druzynie w formie pisemne;.

4. Kierownik druzyny jest jedyng osobg do reprezentowania druzyny w kontaktach z

Organizatorem w sprawach, zwigzanych z rozgrywkami ligi.

5. Kierownik druzyny moze na pismie wyznaczy¢ osobe go zastepujaca.

IV. INNE

1. Wszelkie kwestie sporne rozstrzygac bedzie Organizator, po otrzymaniu odpowiedniego

whniosku na pismie.

2. W trakcie trwania rozgrywek obowigzuje bezwzgledny zakaz spozywania napojow

alkoholowych i wyrobdéw tytoniowych na terenie boisk w ktérej rozgrywane bedg mecze.

3. Wszystkich uczestnikdw obowigzuje przestrzeganie regulaminu boisk sportowych.

4. Wszelkie naruszenia dyscypliny beda karane z cala surowoscig, wtacznie do

wykluczenia z rozgrywek.

5. Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przystuguje tylko i wytgcznie Organizatorowi ligi. Nie przestrzeganie regulaminu moze spowodowac przyznanie
walkowera, badZ wykluczenie z rozgrywek.

W wyjatkowych przypadkach organizator zastrzega sobie prawo odstgpienia od regulaminu i systemu rozgrywek.

6. Organizator nie ogranicza liczby graczy w druzynie, informujac przy tym, iz zapewnia 12 nagrdd dla nagradzanych druzyn.
7. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy zgubione, skradzione lub pozostawione podczas trwania meczu.
8. Wszelkie protesty wynikajace z pracy sedziego i organizatora nie beda rozpatrywane.

PRZEPISY OGOLNE



1. Czas trwania meczu:

a) 2 x20 minut - przerwa miedzy potowami 2 minuty,

b) bramki 2 x 5 metréw.

c) boisko rozmiar 36m x 68m.

2. Za zwyciestwo liczymy 3 punkty, remis 1 punkt, przegrana 0 punktdéw.

3. Za opOznienie rozpoczecia meczu (spoznienie ponad 5 minut) druzyna ponosi walkower.
4. Bramkarz moze rzucic pitke na potowe przeciwnika z rzutu od bramki lub wrzutu z gry,
jednak nie mozna w ten sposdb zdoby¢ bramki bezposrednio.

5. Wrzut z autu - wprowadzenie pitki noga z podtoza za linig autowa.

6. Zabrania sie gry wélizgiem w bezposrednim kontakcie z przeciwnikiem .

7. ,Zmiany hokejowe” we wskazanej strefie zmian

8. Rzut karny - 9 m,

9. Bramka jest zdobyta, gdy catym swoim obwodem przekroczy linie bramkowg miedzy
stupkami bramkowymi a poprzeczkga. Zaktadajac, ze druzyna zdobywajgca bramke nie
naruszyta wczesniej w jakikolwiek sposdb przepiséw gry.

10. Po zdobyciu bramki, gre rozpoczyna sie od srodka boiska i bezposrednio z rozpoczecia gry mozna zdoby¢ bramke.
11. Za rozmyslne zagranie pitki reka, ktéra zdgzata do bramki zawodnik zostaje ukarany czerwong kartkg .
12. Zawodnicy druzyny przeciwnej majg prawo ustawi¢ mur obronny w odlegtosci 5 metréow
od pitki (nie dotyczy rzutu karnego).

13. Jezeli bramkarz dotyka lub zagrywa pitke rekoma po otrzymaniu jej bezposrednio

od wspotpartnera - druzynie przeciwnej przyznaje sie rzut wolny posredni z linii 9 metrow.
14. Zabrania sie "wchodzenia" od tytu na nogi zawodnika bedgcego w posiadaniu pitki.

15. Sedzia przydziela kary minutowe 2, 5 minut. Kiedy w momencie odbywania kary minutowej jego druzyna straci bramke zawodnik odbywajgcy kare
automatycznie wchodzi ponownie do gry.

16. W przypadku otrzymania czerwonej kartki na zawodnika naktadana jest kara
indywidualna odsuniecia od meczu.

Wykluczenia. Zawodnik zostaje wykluczony z boiska (czerwona kartka) jezeli:

- umyslnie kopnie lub usituje kopnac przeciwnika,

- umyslnie uderzy lub usituje uderzy¢ przeciwnika lub wspdtzawodnika,

- atakuje przeciwnika w sposdb gwattowny, brutalny,

- uzywa obelzywych lub wulgarnych stow,

- popetni innego rodzaju czyn, sedzia zakwalifikuje jako wybitnie nie sportowe zachowanie.
17. Pole karne 9 metréw (bez linii) orientacyjnie.

18. W przypadku razgcego naruszenia dyscypliny Organizator ma prawo wykluczyé
zawodnika lub catg druzyne z udziatu w lidze,

19. Nie obowigzuje przepis o spalonym.

20. Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji regulaminu.

21. Ewentualne kwestie sporne zaistniate podczas rozgrywania meczéw rozstrzygac bedzie
na miejscu sedzia zawoddéw wyznaczony przez Organizatora.

22. Nagrody: Puchary, Statuetki, druzyny I-lll, statuetka dla najlepszego bramkarza

i najlepszego strzelca.

Organizator:

Powiat Warszawski Zachodni
ul. Poznanska 129/133
05-850 Ozaréw Mazowiecki
NIP: 527-21-85-341

tel/fax: (22) 73372 42
Radostaw Karpinski

email: rkarpinski@pwz.pl,



